Metodología
· Método: Clustering basado en modelos (Model-Based Clustering) en JASP.
· Variables utilizadas:
· Q122.1 – Especies exóticas
· Q122.2 – Entretenimiento familiar
· Q122.3 – Desconexión/recuerdos
· Q122.4 – Educación
· Q122.5 – Costo
· Q122.6 – Tiempo disponible
· Q122.7 – Ubicación
· Q122.8 – Redes sociales
· Criterios de evaluación: Silhouette score, BIC/AIC, R² y tamaño de clusters.

	Modelo
	N clusters
	Silhouette
	Cluster
	Tamaño
	Variables
	Promedios

	2 clusters
	2
	0.360 (mejor separación)
	1
	16%
	Q122.1 – Especies exóticas
	2.830

	
	
	
	
	
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	6.191

	
	
	
	
	
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	4.128

	
	
	
	
	
	Q122.4 – Educación
	3.596

	
	
	
	
	
	Q122.5 – Costo
	3.426

	
	
	
	
	
	Q122.6 – Tiempo disponible
	5.723

	
	
	
	
	
	Q122.7 – Ubicación
	5.128

	
	
	
	
	
	Q122.8 – Redes sociales
	4.979

	
	
	
	2
	84%
	Q122.1 – Especies exóticas
	3.061

	
	
	
	
	
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	1.591

	
	
	
	
	
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	4.016

	
	
	
	
	
	Q122.4 – Educación
	4.644

	
	
	
	
	
	Q122.5 – Costo
	2.599

	
	
	
	
	
	Q122.6 – Tiempo disponible
	6.235

	
	
	
	
	
	Q122.7 – Ubicación
	6.660

	
	
	
	
	
	Q122.8 – Redes sociales
	7.194

	3 clusters
	3
	0.14
	1
	38
	Q122.1 – Especies exóticas
	2.421

	
	
	
	
	
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	6.632

	
	
	
	
	
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	3.789

	
	
	
	
	
	Q122.4 – Educación
	3.579

	
	
	
	
	
	Q122.5 – Costo
	3.369

	
	
	
	
	
	Q122.6 – Tiempo disponible
	5.842

	
	
	
	
	
	Q122.7 – Ubicación
	4.895

	
	
	
	
	
	Q122.8 – Redes sociales
	5.474

	
	
	
	2
	47
	Q122.1 – Especies exóticas
	3.723

	
	
	
	
	
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	2.426

	
	
	
	
	
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	5.489

	
	
	
	
	
	Q122.4 – Educación
	4.489

	
	
	
	
	
	Q122.5 – Costo
	3.106

	
	
	
	
	
	Q122.6 – Tiempo disponible
	6.787

	
	
	
	
	
	Q122.7 – Ubicación
	5.851

	
	
	
	
	
	Q122.8 – Redes sociales
	4.128

	
	
	
	3
	209
	Q122.1 – Especies exóticas
	2.976

	
	
	
	
	
	Q122.2 – En tretenimiento familiar
	1.522

	
	
	
	
	
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	3.751

	
	
	
	
	
	Q122.4 – Educación
	4.636

	
	
	
	
	
	Q122.5 – Costo
	2.531

	
	
	
	
	
	Q122.6 – Tiempo disponible
	6.067

	
	
	
	
	
	Q122.7 – Ubicación
	6.818

	
	
	
	
	
	Q122.8 – Redes sociales
	7.699

	4 clusters
	4
	0.13
	1
	39
	Q122.1 – Especies exóticas
	2.513

	
	
	
	
	
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	6.590

	
	
	
	
	
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	3.718

	
	
	
	
	
	Q122.4 – Educación
	3.538

	
	
	
	
	
	Q122.5 – Costo
	3.359

	
	
	
	
	
	Q122.6 – Tiempo disponible
	5.795

	
	
	
	
	
	Q122.7 – Ubicación
	4.949

	
	
	
	
	
	Q122.8 – Redes sociales
	5.538

	
	
	
	2
	51
	Q122.1 – Especies exóticas
	1.784

	
	
	
	
	
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	2.549

	
	
	
	
	
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	3.863

	
	
	
	
	
	Q122.4 – Educación
	4.922

	
	
	
	
	
	Q122.5 – Costo
	2.510

	
	
	
	
	
	Q122.6 – Tiempo disponible
	6.863

	
	
	
	
	
	Q122.7 – Ubicación
	6.412

	
	
	
	
	
	Q122.8 – Redes sociales
	7.098

	
	
	
	3
	40
	Q122.1 – Especies exóticas
	3.800

	
	
	
	
	
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	2.5

	
	
	
	
	
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	5.9

	
	
	
	
	
	Q122.4 – Educación
	4.25

	
	
	
	
	
	Q122.5 – Costo
	2.950

	
	
	
	
	
	Q122.6 – Tiempo disponible
	6.750

	
	
	
	
	
	Q122.7 – Ubicación
	5.900

	
	
	
	
	
	Q122.8 – Redes sociales
	3.950

	
	
	
	4
	32
	Q122.1 – Especies exóticas
	3.341 

	
	
	
	
	
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	1.201

	
	
	
	
	
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	3.707

	
	
	
	
	
	Q122.4 – Educación
	4.616

	
	
	
	
	
	Q122.5 – Costo
	2.598

	
	
	
	
	
	Q122.6 – Tiempo disponible
	5.872

	
	
	
	
	
	Q122.7 – Ubicación
	6.890

	
	
	
	
	
	Q122.8 – Redes sociales
	7.774



Q122.2 (Entretenimiento familiar) siempre aparece como la variable más discriminante.
Q122.5 (Costo) y Q122.1 (Especies) también son diferenciadores importantes.

	Modelo 3 clusters

	Clusters 1- 13% (38)
	Clusters 2- 16% (47)
	Clusters 3- 71% (209)

	Variables 
	Promedios
	Variables 
	Promedios
	Variables 
	Promedios

	Q122.1 – Especies exóticas
	2.421
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	2.426
	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	1.522

	Q122.5 – Costo
	3.369
	Q122.5 – Costo
	3.106
	Q122.5 – Costo
	2.531

	Q122.4 – Educación
	3.579
	Q122.1 – Especies exóticas
	3.723
	Q122.1 – Especies exóticas
	2.976

	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	3.789
	Q122.8 – Redes sociales
	4.128
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	3.751

	Q122.7 – Ubicación
	4.895
	Q122.4 – Educación
	4.489
	Q122.4 – Educación
	4.636

	Q122.8 – Redes sociales
	5.474
	Q122.3 – Desconexión/recuerdos
	5.489
	Q122.6 – Tiempo disponible
	6.067

	Q122.6 – Tiempo disponible
	5.842
	Q122.7 – Ubicación
	5.851
	Q122.7 – Ubicación
	6.818

	Q122.2 – Entretenimiento familiar
	6.632
	Q122.6 – Tiempo disponible
	6.787
	Q122.8 – Redes sociales
	7.699









	q39
	promedio veces ha visitado el cacuario en dos años 
	
	q40
	promedio veces ha visitado el cacuario en dos años 

	cluster
	promedio
	
	cluster
	promedio

	1
	1.3
	
	1
	2.1

	2
	1.2
	
	2
	3

	3
	1.9
	
	3
	2.2

	
	
	
	
	

	Q29
	Gasto promedio por noche hospedaja
	
	Q36
	Gasto promedio al día por persona 

	cluster_cliente
	 
	
	cluster_cliente
	 

	1
	 $                            882 
	
	1
	 $      2,196 

	2
	 $                            299 
	
	2
	 $      1,651 

	3
	 $                         1,268 
	
	3
	 $      2,596 

	
	
	
	
	

	q125
	Es barata y págo el boleto y entro 
	
	q126
	Que precioe s caro pero lo sgio pagando

	cluster_cliente
	 
	
	cluster_cliente
	 

	1
	 $                            289 
	
	1
	 $         418 

	2
	 $                            287 
	
	2
	 $         441 

	3
	 $                            347 
	
	3
	 $         579 

	
	
	
	
	

	
	Que precioe s caro pero no lo pago
	
	
	

	cluster_cliente
	 
	
	
	

	1
	 $                            525 
	
	
	

	2
	 $                            614 
	
	
	

	3
	 $                            770 
	
	
	





