Asistentes que vivieron 100% de las experiencias
	Coeficientes

	Modelo
	B
	Desv. Error
	Beta estandarizada
	t
	Sig.
	Límite inferior
	Límite superior
	Tolerancia
	VIF

	(Constante)
	-2.500
	4.690
	 
	-0.533
	0.647
	-22.681
	17.681
	 
	 

	Alimentación de rayas
	-8.327E-17
	0.612
	0.000
	0.000
	1.000
	-2.635
	2.635
	0.333
	3.000

	Tour Tiburón
	5.350E-16
	0.612
	0.000
	0.000
	1.000
	-2.635
	2.635
	0.429
	2.333

	Hábitat guacamaya
	-2.914E-16
	0.612
	0.000
	0.000
	1.000
	-2.635
	2.635
	0.750
	1.333

	La Ola
	0.500
	0.500
	0.527
	1.000
	0.423
	-1.651
	2.651
	0.450
	2.222

	Exhibición de aves
	0.500
	0.935
	0.333
	0.535
	0.646
	-3.525
	4.525
	0.321
	3.111

	Exhibición de buceo
	0.500
	0.612
	0.333
	0.816
	0.500
	-2.135
	3.135
	0.750
	1.333



Entre los visitantes que vivieron todas las experiencias, no hay una experiencia en particular que explique significativamente su experiencia general; esto puede deberse a que todos tuvieron calificaciones muy altas y consistentes, generando poca variabilidad.
En promedio los 9 entrevistados dan una calificación 5 (Bueno) a las 13 actividades de pago. 


Asistentes que vivieron al menos el 80% de las experiencias
	Modelo
	B
	Desv. Error
	Beta
	t
	Sig.
	Límite inferior
	Límite superior
	Tolerancia
	VIF

	(Constante)
	2.428
	1.291
	
	1.882
	0.079
	-0.322
	5.179
	
	

	Alimentación de rayas
	0.022
	0.068
	0.095
	0.325
	0.749
	-0.123
	0.168
	0.276
	3.617

	Interacción con pingüinos
	0.010
	0.084
	0.035
	0.124
	0.903
	-0.168
	0.189
	0.298
	3.356

	Alimentación agapornis
	-0.056
	0.057
	-0.232
	-0.976
	0.344
	-0.177
	0.066
	0.415
	2.409

	Tour Tiburón
	0.066
	0.312
	0.050
	0.213
	0.834
	-0.598
	0.731
	0.420
	2.380

	Snorkel
	0.054
	0.093
	0.151
	0.579
	0.571
	-0.144
	0.251
	0.344
	2.906

	Buceo
	-0.068
	0.112
	-0.155
	-0.607
	0.553
	-0.307
	0.171
	0.355
	2.813

	Lobos Marinos
	-0.035
	0.099
	-0.084
	-0.356
	0.726
	-0.246
	0.176
	0.422
	2.371

	Encuentro animal
	0.026
	0.212
	0.030
	0.125
	0.902
	-0.426
	0.479
	0.403
	2.479

	Hábitat de los pingüinos
	0.124
	0.248
	0.149
	0.500
	0.625
	-0.404
	0.651
	0.262
	3.822

	Hábitat guacamaya
	0.170
	0.095
	0.415
	1.789
	0.094
	-0.033
	0.373
	0.434
	2.304

	La Ola
	0.179
	0.100
	0.359
	1.793
	0.093
	-0.034
	0.393
	0.582
	1.719

	Exhibición de aves
	0.026
	0.143
	0.049
	0.183
	0.857
	-0.278
	0.330
	0.322
	3.105

	Exhibición de buceo
	0.059
	0.102
	0.141
	0.582
	0.569
	-0.158
	0.276
	0.399
	2.506



Entre los visitantes que vivieron al menos el 80% de las experiencias del acuario, el modelo de regresión logró explicar un 65% del total de la satisfacción general.
Las experiencias que más influyeron en la evaluación general fueron el Hábitat Guacamaya y La Ola, aunque su nivel de significancia estadística es marginal (p ≈ 0.09). Las demás experiencias no mostraron influencia significativa









	Coeficientes

	Modelo
	B
	Desv. Error
	Beta
	t
	Sig.
	Límite inferior
	Límite superior
	Tolerancia
	VIF

	Alimentación de rayas
	0.095
	0.051
	0.076
	1.864
	0.063
	-0.005
	0.195
	0.645
	1.550

	Interacción con pingüinos
	-0.058
	0.054
	-0.044
	-1.083
	0.280
	-0.164
	0.048
	0.671
	1.490

	Alimentación agapornis
	-0.012
	0.070
	-0.007
	-0.176
	0.860
	-0.151
	0.126
	0.757
	1.321

	Tour Tiburón
	0.079
	0.077
	0.041
	1.028
	0.305
	-0.072
	0.231
	0.678
	1.474

	Snorkel
	-0.039
	0.086
	-0.018
	-0.460
	0.646
	-0.208
	0.129
	0.714
	1.400

	Buceo
	-0.085
	0.097
	-0.037
	-0.880
	0.380
	-0.276
	0.106
	0.603
	1.660

	Encuentro animal
	0.079
	0.055
	0.057
	1.432
	0.153
	-0.030
	0.187
	0.678
	1.474

	Lobos Marinos
	0.037
	0.061
	0.035
	0.600
	0.549
	-0.084
	0.157
	0.326
	3.071

	Hábitat de los pingüinos
	-0.051
	0.064
	-0.046
	-0.800
	0.424
	-0.178
	0.075
	0.331
	3.020

	Hábitat guacamaya
	0.091
	0.085
	0.083
	1.064
	0.288
	-0.077
	0.258
	0.180
	5.550

	La Ola
	0.342
	0.069
	0.323
	4.939
	0.000
	0.205
	0.478
	0.254
	3.932

	Exhibición de aves
	0.306
	0.087
	0.290
	3.498
	0.001
	0.134
	0.478
	0.158
	6.326

	Exhibición de buceo
	0.223
	0.082
	0.206
	2.732
	0.007
	0.062
	0.384
	0.190
	5.253



Para los visitantes que vivieron menos del 80% de las experiencias del acuario, la actividad que más influye en su experiencia general es La Ola, seguida por la Exhibición de aves y la Exhibición de buceo. Estas tres actividades muestran un impacto positivo y estadísticamente significativo. Las demás experiencias no muestran influencia destacada.








	Variable
	Beta
	Sig.
	¿Influye?
	Interpretación clave

	Alimentación de rayas
	0.095
	0.749
	No
	No se asocia significativamente con la experiencia general.

	Interacción con pingüinos
	0.035
	0.903
	No
	No influye en la experiencia global, percepción neutral.

	Alimentación agapornis
	-0.232
	0.344
	No
	Ligera influencia negativa no significativa.

	Tour Tiburón
	0.050
	0.834
	No
	Participar en el tour no cambia significativamente la experiencia.

	Snorkel
	0.151
	0.571
	No
	Aunque positivo, no tiene un efecto confiable.

	Buceo
	-0.155
	0.553
	No
	Puede ser percibido ligeramente negativo, pero sin evidencia estadística.

	Lobos Marinos
	-0.084
	0.726
	No
	No influye significativamente.

	Encuentro animal
	0.030
	0.902
	No
	Valor muy bajo, sin influencia clara.

	Hábitat de los pingüinos
	0.149
	0.625
	No
	No se asocia significativamente con la experiencia.

	Hábitat guacamaya
	0.415
	0.094
	Si
	La presencia del hábitat de guacamayas mejora significativamente la percepción general, aportando valor visual y ambiental.

	La Ola
	0.359
	0.093
	SI
	Elementos interactivos como "La Ola" tienen un impacto positivo directo en la experiencia del visitante.

	Exhibición de aves
	0.049
	0.857
	Si
	Las exhibiciones de aves contribuyen a la sensación de entretenimiento y enriquecimiento educativo.

	Exhibición de buceo
	0.141
	0.569
	Si
	La exhibición de buceo genera impacto visual y refuerza el atractivo general del recorrido para el visitante.



